
2023年度

図書館等複合施設整備事業

第16回 小千谷リビングラボ「at！おぢや」

2023年12月17日（日）



待機画面

席につかれた方から、

名札に、この場で“呼ばれたい名前”

の記入をお願いします。

呼ばれたい名前





プログラム

14:05-14:15  （10分）

14:15-15:55（100分）

（目安：  5分）

（目安：90分）

（目安： 5分）

15:55-16:25  （30分） 

16:25-16:30  （5分）

4. 試作（プロトタイプ）を行う企画とワークの説明：小千谷市・DERTA・arg

5．ワーク「まちを楽しもう！実践編」 ※休憩（5分程度）含む

①グループ分け

②プロトタイピング企画・制作

③発表準備

6. 発表・実施

7. まとめ：arg

共有

小千谷リビングラボ「at！おぢや」第16回

創造

対話

1．挨拶・事業説明・管理運営計画パブリックコメント実施の案内：小千谷市

2. リビングラボについて・オリエンテーション：arg

3. DERTA自己紹介・本事業での取り組みについて：DERTA

13:30-13:50  （20分）

13:50-13:55  （5分）

13:55-14:05  （10分）



共有

1．挨拶・事業説明

管理運営計画パブリックコメント実施の案内



共有

2．リビングラボについて・

オリエンテーション



共創

小千谷市や事業にかかわるさまざまな立場のひとが

互いに情報を交流し、思い（想い）を共有しながら

市民とともにかたちづくる

「わたしたちの」新しい施設づくり、まちづくりを目指します。

● 共創 ●



今年度実施したプロポーザル

カフェ運営事業者公募型プロポーザル情報環境構築業務 公募型プロポーザル

図書館等複合施設内のカフェ運営事業

者について、公募型プロポーザルを実

施しました。

優先交渉権者に選定

NISCIRO

図書館等複合施設で利用する情報環境

の構築を行う事業者について、公募型

プロポーザルを実施しました。

優先交渉権者に選定

おぢや複合施設
プロジェクト共同企業体



今年度実施したプロポーザル

カフェ運営事業者公募型プロポーザル情報環境構築業務 公募型プロポーザル

図書館等複合施設内のカフェ運営事業

者について、公募型プロポーザルを実

施しました。

優先交渉権者に選定

NISCIRO

図書館等複合施設で利用する情報環境

の構築を行う事業者について、公募型

プロポーザルを実施しました。

優先交渉権者に選定

おぢや複合施設
プロジェクト共同企業体



小千谷リビングラボ「at！おぢや」の“これから”のイメージ

小千谷リビングラボ

「at！おぢや」

市民

小千谷に
関心のある方

図書館等複合施設整備事業

小千谷市

設計事業者

まち全体に関わる問題

建物の
あり方

施設の運営の
あり方

市民

市民

小千谷に関心
のある方

小千谷に関心
のある方

（例）
子育て
について

（例）
活躍の場
づくり

（例）
学び

について

情報環境
構築事業者

カフェ運営
事業者

公民連携
アドバイザー

外部ゲスト

大学



これまでのat！おぢやのステップ（各年度の目標）

2020年度の目標

市民参加プラットフォームを
育てるための

土台づくりをしよう！

2021年度の目標

施設のあり方をともにつくり、
施設の使い方を

ともに考え参加しよう

2022年度の目標

オープン後の施設を想像しながら
活動や体験を見つけ、

企画しよう



2020年度 2021年度 開館後

土台作り つくる つかう・参加する 見つけ・動かす

2022年度

小千谷リビングラボ「at！おぢや」のこれまで（2022年度）

2023年度

アンカーでのプログラムの
企画書をつくろう

まちと公共施設の未来をともに創造する

第8~12回小千谷リビングラボ「at！おぢや」

「共創」の可能性を
改めて考えてみよう

オンライン開催 オンライン開催

持ち寄った古い写真で思い出を
語り合い、展示しよう！

ゲストトーク

「集まり動かす、
地域にひらく」



第16回at！おぢやテーマ

まちを楽しもう！

実践編



第16回at！おぢやテーマ

以下のこれまでのat！おぢやであがったアイデアの中で、

今回ピックアップした3つの企画から

興味のあるものについて試行・試作（プロトタイピング）をしてみる

小千谷の
映えスポットを

SNSにアップしよう

いつでも
DIY

ひと箱の
本棚づくりを
発展させよう

企画①

～「フリマから
何かが生まれる！」企画へ～

企画② 企画③



プロトタイピングとは

？
プロトタイピングとは

プロトタイピングとは、製品やサービス（ここではホントカ。におけるプロジェクト

等の企画）のアイデアやコンセプトを試行・試作の形で具体化し、その有効性や実現

性、工程などを検証すること。失敗の経験も学びの機会として重要となる。

繰り返し検証し、改善していくこと、また計画内容についての共通認識をつくってし

ていくことを目的とする。



始めよう！

「ホントカ。」やまちでやってみたい企画について

どんなことが可能/課題になりそうか

プロトタイピング（試行・試作）をしながら

考えてみましょう



共有

3．DERTA自己紹介

本事業での取り組みについて



対話・創造

4．プロトタイプを行う企画とワークの説明



対話・創造

5．ワーク

「まちを楽しもう！実践編」 



対話・創造

6．発表・実施



対話・創造

7. まとめ
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